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1 EinfUhrung

1 EinfUhrung

Mit dem UMDBS steht ein System zur Arbeit mit querschnittsorientierten Mikrodatenbestan-
den zur Verfigung, das die Bereiche Import/Generierung, Analyse und Simulation abdedkt.
Gegeniiber den meisten anderen Mikrosimulationssystemen sind va allem folgende Vorteile
Zu nennen:

 Das UMDBS ist ein System, das ohre zusétzliche Software und ohre lizenzredhtliche
Probleme auf jedem heutigen PC (unter Windows 95, 98,NT und 2000 lauffadhig ist.
Demgegentiber setzen de meisten anderen Systeme entweder Grof¥ediner oder UNIX-
Workstations voraus oder laufen nu in Verbindurg mit einer anderen, meist sehr teuren
Software (z.B. Datenbanken oder Statistikpaketen), die der Anwender selbst getrennt er-
werben mif¥e.

» Sene Flexibilit & und Leistungsfahigkeit verdankt das UMDBS vor allem der darin inte-
grierten Mikromodelli ercungsgprache MISTRAL (Mlcro Simulation, Transformation, and
Analysis Language), fur die @an Compiler und eine virtuelle Maschine mit Laufzeitumge-
bung vorhanden sind. Die Spradhe unterstiitzt in duchgangiger Form alle Aktionen von
der einfachen interaktiven Analyse tUber den Import von Mikrodaten anderer Systeme bis
hin zu komplexen Simulationen mit integrierten Analyse- und Test-Routinen. Fir die Be-
nutzung des UMDBS ist deshalb de zumindest grundegende Kenntnis von MISTRAL
unwverzichtbar. DafUr steht ein umfassendes Handbuch zur Verfligung. Da sich de Sprache
stark an das verbreitete PASCAL anlehnt, ist zudem die Einarbeitung bei Vorliegen
grundegender Programmierkenntnisse schnell undeinfach mogli ch.

* Viele Smulationsg/steme besitzen nu eine spartanische Benutzeroberflade und lassen
sich z.T. fast nur von den Entwicklern selbst sicher bedienen. Das UMDBS basiert hinge-
gen enerseits auf Windows-Standards. Andererseits erleichtern weitgehend intuitiv be-
dienbare FluRdagramme dle wichtigen Ablaufen sowohl fir mit der Mikrosimulation
vertraute Anwender als auch vdli ge Anfanger auf diesem Gebiet.

Der letzte Punkt sollte es ermdglichen, dal3 Anwender auch ohre umfangreiches Handbuch in
der Lage sind, tbs System sicher zu bedienen. Das vorliegende Handbuwch soll deshalb vor
alem einen Uberblick tiber das System und seine wesentli chen Bestandteil e verschaffen so-
wie die Funktionalitéten beschreiben, de nicht off ensichtlich sind. Beziglich Bedienungsde-
tails, die in Windows Ublich sind oder sich weitgehend vonselbst erkldren, wurde auf eine
Beschreiburg verzichtet. Der Grund hkesteht in den beschrénkten Ressourcen, de an solchen
Punkten zwangslaufig Abstriche efordern, undin der permanenten Fortentwicklung des
UMDBS, die entspredhend eine standige Aktualisierung der Dokumentation erfordern wirde.
Zudem steht unter dem Menuipunk "Hilfe" inzwischen ein Ubungshandbich (Tutorial) zur
Verfligung, das eine rasche Einarbeitung anhand praktischer Beispiele emdgli chst.



2 Systemuberblick

2 Systemiuberblick

2.1 Funktionsbereiche

Das UMDBS unterstiitzt insbesondere das Erzeugen (inkl. Import), Analysieren undSimulie-
ren von (querschnittsorientierten) Mikrodaten. Sofern fur diese Funktionen mehrere Arbeits-
schritte bzw. Dateien erforderlich sind, werden diese Ablaufe in einem FluRdagramm zu-
sammengefaldt, von cem aus besonders einfach alle bendtigten Werkzeuge aus aufgerufen
werden konren.

Zusétzlich gibt es drel Gruppen vonWerkzeugen, de auch aul¥erhab der FluRdagramme d-
lein verwendet werden kdnren:

Editoren erlauben das Eingeben undVeréndern vonProgranmen und Datenbestdnden. Aktu-
ell sind spezidisierte Texteditoren fir die Beabeitung von MISTRAL-Programmcode sowie
ein Editor fur die direkte manuell e Beabeitung von Mikrodaten verfligbar.

Monitore alauben eine interaktive Analyse verschiedenartiger Datenbestande, z.B. von Mi-
krodaten, Zeitrethendaten, Fortschreibungsparametern und unterschiedlichen Simulationser-
gebnisen. Da die Ergebnisse eéner Simulation abgespeichert werden kénren, lasen sich de
Monitore fir Simulationsergebniss nicht nur direkt im Anschlufdan eine Simulation, sondern
anhand cer erzeugten Dateien auch spéter nutzen.

Zusatzprogramme dienen der Erweiterung der Mogli chkeiten und es Komforts des UMDBS.
Aktuell ist ein Hilfsprogramm zur Analyse von SOEP-Dateien (mit automatischer Programm-
generierung fur den Import) sowie @n Programm zum Import von DPM S-Parametern verfg-
bar.

2.2 Benutzeroberflache und Menis

Das UMDBS prasentiert sich in Form einer MDI-Oberfladhe, wie sie von vielen Windows-
Programmen her bekannt ist. Dabei konren innerhalb eines Gesamtfensters viele Teil fenster
parall el gedffnet oder als Symbole verkleinert dargestellt werden.



2 Systemiiberblick

¥ 1 UMDBS - Univerzal Micro DataBase System
Datei Bearbeiten  Anzicht  Analvze Fenster Hilfe

¥ Mikro-Simulator [Standard]

Parameter
kein Text

Mikrodaten
1984 e

exogene

Mikrodaten

endogene
Zeitreihen

Zeitreihen
kein Text

Verteilungen

Der Aufruf der Programmteile efolgt unterhalb des Menis "Datei | Werkzeuge'. Sind Werk-
zeuge &tiv, so konren in vielen Fallen dazugehdrige Programmteil e von dat aus automatisch
gedff net werden.

Alle wichtigen Funktionen des aktuell aktiven Fensters konren jewells tiber die Menis am
oberen Rand des Gesamtfensters aufgerufen werden. Zusétzlich madt das UMDBS intensiv
von kontextsensitiven Popup-Mends (Uiber rechte Maustaste) Gebrauch.

2.3 Dateien

Alle Dateien, de vom UMDBS eingelesen ocker erzeugt werden, beinhalten Daten im ASCII -
Format. Dabei handelt es gch teilweise um Text, der von Benutzern erzeugt oder gelesen
werden soll (z.B. MISTRAL-Programme oder Reports), teilweise auich um Dateien, de nur
vom System erzeugt und gelesen werden. Fir Zwede des Imports oder Exports owie fir
spezielle Zwedke (z.B. Debugging) konren auch dese Dateien manuell oder von anderen
Programmen beabeitet werden. Esist jedoch zu beaditen, dald anhand des Dateikopfes (erste
ein hiszwei Zeilen) gepruft wird, obes sch um eine Datel des erwarteten Typs handelt. Wenn
ja, wird vorausgesetzt, dal3 der Rest der Datei exakt der Spezifikation entspricht. Im Falle von
Abweichungen, de durch manuelle Eingriffe entstanden sind, kann das Programm ebenso
unvahersehbare Reaktionen zeigen, wie Programme, die korrupte Bindrdateien einlesen.

Innerhalb des Systems werden folgende Dateitypen verwendet:
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* dis

* mcd

* mml

* odb

*.pdb

*.rpt

* 1S

Verteilungsdatenbasis (DI Stribution)

Wird ausschliefdich vom System erzeugt und gelesen.

Ergebnisdatel einer Monte-Carlo-Simulation (Monte Carlo Database)
Wird ausschliefdich vom System erzeugt und gelesen.

Datel mit MISTRAL-Programm (Micro Modelli ng Language)

Vom Benutzer erzeugte Programmdateien fur Simulation, Analyse, Test und Gene-
rierung/Import.

Mikrodatenbasis (Objed DataBase)

Wird vam System erzeugt und gelesen; Struktur jedoch im MISTRAL-Handbwch
beschrieben

Parameterdatenbasis
Wird vom Benutzer erzeugt.
Default-Name @ner vom System erzeugten Reportdatel

Wird vom System erzeugt (inkl. benutzerdefinierter Ausgaben eines MISTRAL-
Programms) undist ausschliefdli ch fir das Lesen durch einen Benutzer vorgesehen.

Zeitrethendatenbasis (Time Series)

Wird manuell vom Benutzer oder automatisch vom System aus dem Ergebnis einer
Simulation erzeugt.

Zusatzlich zu desen UMDBS-Dateien greift das System noch auf folgende Dateitypen des
Sozio6konanischen Panels (SOEP) zu:

*. dat

* dic

SOEP-Daten-File
Enthdt die Daten der Mikrooljekte.
SOEP-Dictionary-File

Enthdt eine Definition der Datenstruktur (z.B. Position undKodierung der Attribute)
im dazugehdrigen Daten-File.

Intern verwendet das UMDBS zwel *.ini-Dateien:

reginfo.ini Diese Lizenzdatel wird registrierten Benutzern vom Programmautor zur Verfu-

gung gestellt. Ohne Diese Datei ist die Simulation auf Mikrodatenbasen mit
maximal 5.000 Mikrooljekten beschrankt. Die Datei ist mit eitnem Schllssel
versehen und kann richt manuell editi ert werden.

umdbs.ini In deser Datei werden al gemeine Benutzeinstellungen (unter "Datei” | "allge-

meine Optionen") dauerhaft gespeichert. Zur Zeit sind des die Spradche
(Deutsch oder Englisch) und cer Default-Pfad fur die Benutzerdateien. Existiert
die Datel nicht, wird beim Programmaufruf nach der gewtinschten Sprade ge-
fragt und de Datei damit neu angel egt.
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2.4 Online-Dokumentation

Unter dem Menulpunk "Hilfe" stehen verschiedene Dokumentationen undInformationen zur
Verfligung:

In der Readme-Datei (readme.txt) befinden sich Informationen zur aktuellen Programm-
version. Dort sind insbesondere die Anderungen und leseitigten Fehler gegentiber der
Vorgangerversion aufgeli stet.

Das UMDBS-Handbuch (das vorliegende) sowie das MISTRAL-Handbwch kénren als
PDF-Dateien direkt aufgerufen werden (in der Regel mit dem auf dem Redhner installi er-
ten Acrobat Reader).

Ein Ubungs-Handbich ist als Windows-Hilfe-Datei verfuigbar. Es enthdlt eine struktu-
rierte Anleitung mit konkreten Ubungsaufgaben zum Selbstlernen. Die dazu bendtigten
Dateien werden mit dem System ausgeli efert.

Eine Kurz-Présentation des Systems ist in HTML verfugbar und kann Uker den Default-
Browser betrachtet werden.

Ein Hinweis auf die WWW-Seite, von dr die jeweil s aktuellste Version des UMDBS
geladen werden kann.

Eine Kurzinformation zur Programmversion (Versionsnummer und Erstellungsdatum)
sowie dem Status der Lizenzierung.
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3 FluRdiagramme

3.1 Allgemeines

FluBRdagramme sind de zentralen Instrumente fir den Benutzer, um seine Arbeitsabléufe zu
redisieren. FlulRdagramme beinhaten grundsétzlich mehrere Modue mit Daten, Programmen
und Ergebnisen. Mindestens eines dieser Modue enthédlt ein vom Anwender erstelltes Mi-
STRAL-Programm, mit dem in der Regel aus einem oder mehreren Eingangsmoduen de
Daten fir die Ausgangsmodu e azeugt werden.

Die FluRdagramme im UMDBS sind ogimal in de tbliche Abfolge der Arbeitsschritte an-
gepaldt und erleichtern damit auch dem ungelibten Benutzer die Arbeit. Die notwendigen Ar-
beitsschritte sind jeweil s Gber Modue verdeutlicht, die Uber Pfelle in logischer Abfolge mit-
einander verbunden sind.

i I UMDBS - Universal Micro DataB aze System M=l E3
Datei  Mikrodaten  Simulationstodell  Parameter  ex Zeitrehen Ergebrizze Fenster  Hilfe

¥ | Mikro-Simulator [Standard]

Parameter
1985

ll

Mikrodaten Simulations- Mikrodaten

1984 — Modell —

drnsrmigd

ﬂ endogene

Zeitreihen
EXOOJENE

Zeitreihen
kein Text

Verteilungen

Modue, die unbedingt bendtigt werden, sind zu Beginn rot hinterlegt. Wird der Inhalt eines
Modus eingelesen oder editiert, wird (beim Einlesen automatisch, nach dem Editieren Uler
den Befehl "Initialisieren”) das enthaltene Programm bzw. die Datenstruktur analysiert. Bei
korrektem Inhalt wird das entsprechende Modu anschlief3end griin hinterlegt. Ansonsten wird
ein Fehler angezeigt, der in der Regel Uiber einen sich automatisch &f nenden Editor direkt an
der fehlerhaften Stelleim Programmcode behoben werden kann.

Modue, die optional sind, werden zu Beginn grau dargestellt. Wird bei der Initiaisierung
eines Modus festgestellt, dal3 Daten eines optionalen anderen Modu's benétigt werden, wird
dieses anschli effend automatisch rot dargestellt, um die Notwendigkeit fir dessen Beabeitung
Zu zeigen.




3 FluRdagramme

Die Pfelle zwischen den Moduen werden ebenfalsin den Farben Rot, Griin undGrau darge-
stellt. Damit wird verdeutlicht, ob dese Modue konsistent zueinander sind. Werden z.B. in
sich koarrekte Parameter- und Simulationsmodell e initidisiert, die jedoch eine nicht zueinan-
der passende Typendefinition enthalten, so werden beide Modue griin dargestellt, der Verbin-
dungspfell zwischen ihnen jedoch rot. Die Konsistenzprifung wird automatisch durchgefihrt,
sobald eines der beteili gten Modu e seinen Zustand andert (z.B. beim Initi ali sieren).

Die agentliche Aufgabe innerhalb eines FlulRdagramms kann dann gestartet werden, wenn
keine roten Modue oder Pfeile mehr vorhanden sind. In desem Fall werden auch de Pfelle
zu den Ergebnismoduen griin dargestellt.

Nahezu all e Befehle innerhalb von FluRRdagrammen lassen sich am schnell sten Uber Kontext-
MenUs aufrufen, de zu jedem Modd individuell verfigbar sind. Zusétzlich 183 sich der je-
weil s wichtigste Befehl direkt durch einen Doppelklick auf das Modu aktivieren. Dieser Be-
fehl hangt vom aktuellen Zustand des Modus ab undéndert sich daher. So wird z.B. bel a-
nem Doppelklick auf ein leeres Modu zunadhst der Befehl "Laden..." aufgerufen. Ist das Mo-
dul dann geladen undinitidisiert, wird - je nach Art des Modus - ein Monitor oder ein Infor-
mationstext gedffnet. Ist das gesamte FluRdagramm initialisiert, wird de Simulation duch
Doppelklick auf das Simulationsmodell gestartet.

Davidle der Modue in mehreren Flulddagrammen enthalten sind, werden in desem Kapitel
zunadhst die eénzelnen Modue mit ihrer spezifischen Funktion vagestellt. Anschlief3end er-
folgt die Erlauterung der FluRdagramme selbst.

3.2 Module

3.2.1 Mikrodatenbasis

Die Mikrodatenbasis enthélt die Werte der Attribute von Mikrodaten. Diese konren innerhalb
einer Datei unterschiedlichen Klasen angehdren, de in der Regel zusammenwirken (z.B.
Personen undHaushalte). Die Mikrodatenbasis enthélt die Typ- undKlassendefinition, wie sie
z.B. auch im Simulationsprogramm (in MISTRAL geschrieben) enthalten ist.

Die Mikrodatenbasis wird namalerweise Uber das FluRdagramm Generierung/Import von
externen Dateien in das System eingelesen undsteht dann dat zur Verfigung. Durch de Si-
mulationwird de Mikrodatenbasis verandert und kann anschli ef3end abgespei chert werden.

Sofern ein manueller Eingriff in de Datenbasis notwendig wird oder die Datei von einem
externen System erzeugt werden soll, kann auf die Beschreibung der Syntax innerhalb des
MISTRAL-Handbuchs zurtickgegriffen werden.

Die Mikrodatenbasis wird in Dateien namens *.odb (objed database) abgel egt.

3.2.2 Simulationsmodell

Das Simulationsmodell wird vom Benutzer in der Sprache MISTRAL geschrieben undist mit
einem PASCAL-Programm vergleichbar. Der wesentliche Vortell von MISTRAL besteht je-
doch darin, dal3 - neben einer Reihe von Speziabefehlen fir die Mikrosimulation - vor allem
die Schnittstellen zu den bendtigten anderen Moduen (Mikrodatenbasis, Parameter, Report
usw.) vom System automatisch redisiert werden.

10



3 FluRdagramme

Das Simulationsmodell wird mit dem Schltsslwort "SIMULATION" eingeleitet undin Da
telen namens *. mml (micro modelli ng language) abgespeichert.

3.2.3 Parameterdatenbasis

Die Parameterdatenbasis enthélt eine Vielzahl von Parametern fir Generierung und Simulati-
on, de in Tabellen mit Subtabellen strukturiert sind (siehe dazu das MISTRAL-Handbich).
Obwohl es sch weitgehend um Daten anstell e von Algorithmen handelt, wird de Parameter-
datenbasis im wesentlichen manuell vom Benutzer wie eén MISTRAL-Programm eingegeben
und editi ert.

Die Parameterdatenbasis wird in Dateien namens *. pdb (parameter database) abgel egt.

3.2.4 Zeitreihendatenbasis

Die Zeitreithendatenbasis kann einerseits dazu verwendet werden, im Rahmen einer Mikrosi-
mulation Makrowerte in de Simulation einzubinden (z.B. erwartete Tarifsteigerungen 04),
andererseits erzeugt eine Mikrosimulation in der Regel auch aggregierte Daten (z.B. Anzahl
der Haushalte, Zahl der Geburten in einer Periode oder Summe dler Haushaltseinkommen),
die bei einer Simulation Uker mehrere Perioden hinweg als Zeitreihen varliegen. Die auitoma-
tisch erzeugten Datenbasen besitzen deselbe Syntax wie die manuell erzeugten und kénen
auch in eigenen Datenbasen durch Kopieren auf Textebene weiter verwendet werden.

Die Parameterdatenbasis wird in Datelen namens *.ts (time series) abgelegt.

3.2.5 Report

Der Report ist eine vom System beim Ablauf eines MISTRAL-Programms (z.B. bei der Si-
mulation) automatisch erzeugte Textdatel, die auschliefdlich der Information des Benutzers
dient und van UMDBS selbst nicht wieder eingelesen wird.

Der Report enthdt immer einen Kopf mit Informationen zur verwendeten MISTRAL-Version
und dcen Aktionen (z.B. "Simulation der Periode 1999'). Ansonsten wird der Inhalt des Re-
ports weitgehend van Benutzer durch Anweisungen innerhalb des MISTRAL-Programms
bestimmt, mit denen einzelne Zeilen oder komplette Tabell en ausgegeben werden konren.

Reports werden vam System automatisch mit der Erweiterung *.rpt versehen, de jedoch ge-
andert werden kann (z.B. in *.txt fur einen schnellen Zugriff mittels Texteditor).

3.2.6 Verteilungsdatenbasis

Die Verteillungsdatenbasis enthdlt Informationen, de mit dem MQL-Befehl DISTRIBUTION
innerhalb eines Simulations- oder Anayseprogramms in MISTRAL erzeugt und an eine IN-
TERFACE-Variable des Typs DISTIBUTION Ubergeben wurden. Die Verteillungsdatenbasis
ermogli chst damit eine enfache nadhtrégliche Analyse von Mikrodaten anhand vadefinierter
Abfragen auch Uber mehrere Simulationsperioden.

V erteil ungsdatenbasen werden aus<chliefdlich vom System erzeugt und sind ncht fir die ma
nuell e Beabeitung vorgesehen. Sie werden in Dateien namens *.dis (distribution) abgel egt.

11
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3.2.7 Analysemodell

Das Analysemodell enthélt ein vom Benutzer geschriebenes MISTRAL-Programm, mit dem
eine Mikrodatenbasis analysiert werden kann. Das Ergebnis dieser Analyse kann (paral€el) as
Text in einen Report, als Wert in eine Zeitrethendatenbasis und as Vertellung in eine Verte -
lungsdatenbasi s ausgegeben werden.

Grundsétzlich konrten dese Anweisungen auch Tell eines Simulationsmodells %in. Die
Auslagerung in ein getrenntes Analysemodell bietet jedoch eine Reithe von Vortell en:

¢ Wiederkehrende Analysen konren zusammen mit mehreren Simulationsmodellen ver-
wendet werden, ohre dal3 dese bei Anderungen der Analysen jeweil s angepal3t werden
mufen.

e Die Analyse kann bei einer Simulation Ulker mehrere Perioden zum einen de Ausgangs-
datenbasis analysieren undim Anschlufd an jede dgeschlossene Simulationsperiode das
entstandene Ergebnis erneut analysieren.

» Die Anayse kann auch ohre Simulation drekt fur die Untersuchung einer Mikrodatenba-
Sis (z.B. nadh Import) verwendet werden.

e Die klare Trennurg von Progranmcode mit unterschiedlichen Aufgaben entspricht den
Regeln modernen Software-Engineaings und \erbessrt die Moglichkeiten einer Arbeit
im Team sowie der Verwendurg vorhandener Arbeitsergebnisse.

Das Anaysemodell wird mit dem Schlisslwort "ANALY SIS' eingeleitet und in Dateien
namens *. mml (micro modelli ng language) abgespeichert.

3.2.8 Testmodell

Ahnlich dem Analysemodell dient auch das Testmodell dazu, eine Analyseaufgabe sauber von
z.B. Import oder Simulation zu trennen und umnversell verfligbar zu maden. Im Unterschied
zur Analyse wird beim Test aber nur die Einhaltung von Regeln innerhalb einer Mikrodaten-
basis mittels eines MISTRAL-Programms tberprift. Wird dabei ein Fehler festgestellt, ist als
Ergebnis mittels WRITELN-Anweisung eine gedagnete Fehlermeldung fir den Report zu er-
zeugen.

Das Ergebnis des Tests besteht also ausschliefdlich in einem Text, der bel einer korrekten Mi-
krodatenbasis leq ist. Ein nicht leger Text wird vom System als aufgetretener Fehler in der
Mikrodatenbasis interpretiert und duch einen roten Randim Testmodell signalisiert. Bei einer
Simulation Uker mehrere Perioden kann opional festgelegt werden, dal3 de Simulation rach
dem Entdedken eines Fehlers nadh dem Abschlul3einer Periode abbricht.

Das Testmoddl wird mit dem Schlisslwort "TEST" eingeleitet und in Datelen namens
*. mml (micro modelli ng language) abgespeichert.

3.2.9 Generierungsmodell

Das Generierungsmodell dhnelt sehr stark dem Simulationsmodell. Wahrend dat jedoch de
Fortschreibung einer vorhandenen Mikrodatenbasis um jeweils genau eine Periode (auch
mehrfadh hintereinander) vorgenommen wird, erzeugt das Generierungsmodell aufgrund wn-
terschiedlicher V orgaben eine neue Datenbasis. Dabei sind folgende Eingangsdaten mogli ch:

e Ausener oder mehreren Textdateien werden Daten vonexternen Systemen importiert.
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3 FluRdagramme

* Einzelne oder dle Attribute der Mikrooljekte sowie gegebenenfalls sogar die Mikroob-
jekte selbst werden - optional in Abhéngigkeit von den Daten einer Parameterdatenbasis -
aufgrund vonZufall swerten erzeugt.

Damit lassen sich urter anderem folgende Ziele redisieren:
e Mikrodatenbasen konren aufgrund vonTextdateien anderer Systeme angel esen werden.

« Die Attribute der Objekte ener Mikrodatenbasis konren erzeugt (z.B. MIS
SING_VALUES), korrigiert (festgestellte Inkorsistenzen) oder transformiert (z.B. Trans-
formationin eine andere Periode, Umrechnurg von DM in Euro) werden.

e Mehrere Mikrodatenbasen bzw. Importdateien kdnren zusammengefigt ("Mergen”) wer-
den (z.B. Personen undHaushaltsdaten oder Ost- und Westdeutschland).

* Eine Mikrodatenbasis kann in lhrer Struktur ergénzt oder verandert werden (z.B. neue
Attribute, andere Kodierung vorhandener Attribute)

Das Anaysemodell wird mit dem Schlisslwort "GENERATION" eingeleitet undin Dateien
namens *. mml (micro modelli ng language) abgespeichert.

3.3 Simulation

Allen Simulations-FluRdagrammen ist gemeinsam, dal3 eine Eingangs-Mikrodatenbasis mit-
tels eines Simulationsmodells wie optional einer Parameter- sowie Zeitrethendatenbasis in
Schritten vonjeweils einer Periode (in der Regel ein Jahr) fortgeschrieben wird. Als Ergebnis
steht einerseits die veranderte Mikrodatenbasis fir eine Analyse oder die Simulation der nad-
sten Periode zur Verfigung, andererseits werden weitere Ergebnisse in Form von Reports,
Zeitreihen undV erteil ungsdatenbasen erzeugt.

Neben dem Standard-Flu3dagramm gibt es eine gweiterte Form mit zusétzlichem Analyse-
und Testmodell sowie @ne Variante, die aitomatisch eine grole Anzahl von Simulationsl au-
fen mit veranderten Zufall szahlen startet undfir eine statistische Auswertung zusammenfal3t.

3.3.1 Standard-Simulation

Das FluRdagranm der Standard-Simulation ist in nadhfolgendem Bildschirmausdruck zu
sehen:
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3 FHulRdagramme

i I UMDBS - Universal Micro DataB aze System O] x|
Datei  Mikrodaten  Simulationstodell  Parameter  ex Zeitreihen Ergebrisze  Fenster Hilfe

# | Mikro-Simulator [Standard] =0

Parameter
1955 Report

ﬂ 1885 - 1955

Mikrodaten Simulations- Mikrodaten

1988 —| Modell 1988
dmsmad

ﬁ endogene

exogene Zeitreihen
Zeitreihen 1935 - 19585

kein Text

Yerteilungen
1985 - 1958

Auf der linken Seite befindet sich de Mikrodatenbasis, die Mikrooljekte ener bestimmten
Periode représentiert. In der Mitte ist das Simulationsmodell mit dem in MISTRAL formu-
lierten Fortschreibungsalgorithmus enthalten. Dartiber befindet sich die optionale, aber fast
immer verwendete Parameterdatenbasis mit den Parametern undWahrscheinlichkeiten fur die
Simulation. Die seltener verwendete Zeitreihendatenbasis darunter dient dazu, exogene aggre-
gierte Grofen (z.B. Tarifabschlisse usw.) fir die Simulation zur Verfigung zu stell en.

Auf der rechten Seite sind de Modue zu sehen, de die Ergebnisse der Simulation aufneh-
men:

Die Mikrodatenbasis enthdlt die Mikrodaten, de sich duch Fortschreiburg der Eingangsda-
tenbasis ergeben haben. Da keine Kopie der Ursprungsdaten angelegt wird und as Ergebnis
wiederum a's Eingangsdaten fur die Simulation der nadhsten Periode verwendet wird, ist die
Mikrodatenbasis rechts und links des Simulationsmodell s identisch. Lediglich aus der Logik
der Anwendurg heraus gehen in den jeweili gen MenUs unterschiedliche Befehle zur Verfi-

gung.
Der Report enthdlt Systeminformationen sowie die Textausgaben des Simulationsmodells.
Die Zeitreithendatenbasis "endagene Zeitreithen" enthdlt die aygregierten Simulationsergebnis-

se (ein Wert pro Gréfe und Periode); die Vertellungsdatenbasis umfaldt die disaggregierten
Ergebniss, die vom MQL-Befehl DISTRIBUTION stammen.

3.3.2 Erweiterte Simulation
Das FluRdagramm der erweiterten Simulation prasentiert sich folgendermalien:
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3 FluRdagramme

¥ tUMDES - Univerzal Micro DataBase System - 0] x|
Datei  Mikrodaten Simulations-Modell  Parameter  ex. Zeitreihen  Ergebnizze  Test-Model  Analyse-Modell  Fenster  Hilfe
¥ | Mikro-Simulator [erweitert] - O] x|
Parameter —
e —— B
== Report Modell
—h
IL — j kein Text
Mikrodaten Simulations- Mikrodaten
1954  — Modell = = —]
dmsmSd
TT endogene Analyse-
Lr. itrei
e e — Zeitreihen <:: :| ll.l'lvl:l;rn:hell1
Zeitreihen analyse
kein Text
Verteilungen
Lk,
[ = {— |

In Ergénzung zu den hisherigen Moduen wurden jewells ein Test- und ein Analysemodu
hinzugefiigt. Beide dienen dazu, de durch de Simulation erzeugte Mikrodatenbasis zu
untersuchen. Optional kann des auch einmalig vor dem Start der Simulation fur die von einer
Datel geladene Mikrodatenbasis durchgefiihrt werden.

3.3.3 Monte-Carlo-Simulation

Die Ergebniss jeder Mikrosimulation as gochastischer Simulation urterliegen einer unver-
meidlichen Zufallsdreuung, die auch als Monte-Carlo-Streuung bezeichnet wird. Trotz der
vermeintlich grofien Datenmengen vonmeist mehreren tausend Haushalten liegt die Streuung
fur die meisten Ergebnisgrofen im - tells ogar zweistelli gen - Prozentbereich. Es ist deshalb
unabdingbar, mehrere Simulationen mit jeweil s anderen Zufall szahlen duchzufiihren und de
Ergebnisse zu mitteln. Damit wird einerseits die Streuung verringert, zum anderen wird so
eine Aussage Uber den mit der Streuung verbuncdenen Simulationsfehler mégli ch.

Das UMDBS stellt tber das Fluidagramm "Monte-Carlo-Simulation” die Moglichkeit zur
Verfiigung, eine vorher eingestellte Anzahl (z.B. 30 von Smulationslaufen (optional jeweils
Uber mehrere Perioden) automatisch mit jeweil s anderen Zufall szahlen durchzufihren. Dies
geschieht in der Weise, dal3 de Ausgangsdatenbasis zunadst als Kopie intern gesichert wird.
Anschlief3end wird eine normale Simulation Uker die gewtinschte Anzahl von Perioden durch-
gefiihrt. Nach dem Ende enes Simulationslaufs wird de anfangs gesicherte Mikrodatenbasis
kopiert, diese Kopie mit neuen Zufall szahlen initiaisiert und als Ausgangspunkt eines weite-
ren Simulationslaufs Uber dieselben Perioden wie zuvor verwendet. Nach Abschlul? aler
Durchldufe kann s Ergebnis mit dem Monte-Carlo-Monitor untersucht werden.

Das FluRRdagramm sieht folgendermalen aus:
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3 FHulRdagramme

§ tUMDBS - Univerzal Micro DataBase System M =1E3
Datei  Mikrodaten Simulations-Modell  Parameter  ex. Zeitreihen  Ergebnizze  Test-Model  Analyse-Modell  Fenster  Hilfe

¥ | Mikro-Simulator [Monte-Carlo] = O] x|

Parameter

1955 Test-
— Modell

ﬂ < testl

Mikrodaten Simulations-

1954 — Modell —

dmsmad

ﬂ endogene Analyse-
Zeitreihen Modell

kein Text

exogene
Zeitreihen
kein Text

Es entspricht weitgehend dem der erweiterten Simulation. Prinzipbedingt fehlen all erdings
einige Ergebniss:

Die Mikrodatenbasis geht hier nicht zur Verfligung, da sie jeweil s wieder fur den nachfolgen-
den Durchlauf geléscht wurde. Auch die Verteilungsdatenbasis ist hier nicht sinnvdl, da fir
jede Gréfe und Periode z.B. 30 verschiedene Ergebnisse beredhnet wurden.

Neben dem Report, der hier jedoch besser keine umfangreichen Ausgaben des Simulations-
modell s enthalten sollte, stellt die Zeitreihendatenbasis das wesentliche Ergebnis dar. Sie ent-
halt fur jede (aggregierte) Groe und jeden Durchlauf eine getrennte Zeitreihe. Diese Daten
konren dann mit einem Monte-Carlo-Monitor komfortabel ausgewertet werden.

3.4 Analyse

Das FluRdagramm zur Analyse dient vor alem dazu, Mikrodatenbasen statisch (d.h. ohre
Simulation) zu urtersuchen. Dazu stehen ein Test- und ein Analysemodu mit den jeweils
pasenden Ergebnismoduen zur Verfigung:
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3 FHulRdagramme

¥ UMDBS - Umiversal Micro DataB ase System
Datei  Mikrodaten  Analyze-bodell  Testtodell Fenster  Hilfe

¥ I Mikrodaten-Analysator = |O] x]

Verteilungen

Analyse-
Modell
analysel

Mikrodaten Feitreihen
15984 —

Test-
Modell
kein Text

Nach dem Einlesen der Mikrodatenbasis konren ein oder auch beide nachfolgenden Modue
initialisiert und racheinander manuell gestartet werden.

3.5 Generierung / Import

Mit dem FuRdagramm "Generierung/Import” kénren Mikrodatenbasen aus verschiedenen
Quellen erzeugt werden (vgl. Abschnitt 3.2.9. Aktuell sind eine Parameterdatenbasis owie
bis zu 15 Textdateien (ohre sichtbare Modue) méglich. Kiinftig sollen zusétzlich his zu funf
Mikrodatenbasen als Eingangsdaten verwendet werden. Der rechte Tell des Flulddagramms
entspricht dem oben darstellten Anayse-FluRdagramm.

¥ P UMDBS - Umiverzal Micro DataB ase System O] x|
Datei  Genenerungs-todell  Parameter  Mikiodaten  Analvze-tModell  Test-Modell Fenster  Hilfe

¥ 1 Mikrodaten-Generator O] =]
Verteilungen
—,
—
Parameter
18985 - 1995 Report Analyse- Report
Text warhanden Modell — =
ﬂ kein Text
Generierungs- Mikrodaten Zeitreihen
Modell 1990 — —
gens
Test- Report
L+,
M.DdEII |:>
kein Text
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3 FluRdagramme

Die Namen der Inpu-Textdateien kbnren einerseits innerhalb des Generierungsmodell s direkt
angegeben werden. Flexibler ist jedoch de Moglichkelt, diese Angaben Uber ein Diaogfeld
vorzunehmen. Wurde kein Dateiname spezifiziert, wird das entsprechende Dialogfeld auto-
matisch beim Initialisieren des Modus bzw. beim Start der Generierung getff net.
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4 Editoren

4 Editoren

Mit Editoren kdnren Programme und Datenbesténde eéngegeben und \eréandert werden.

4.1 Textbasierende Editoren

Die textbasierende Editoren innerhalb des UMDBS dienen dazu, MISTRAL-Programmcode
als ASCII-Text einzugeben undzu editieren. Dazu stellen sie praktisch all e heute daftr Gbli-
chen Funktionen zur Verfiigung. Besonders benutzerfreundich ist die direkte Integration in
den Compil ationsprozef3. Wird vom Compil er ein Syntax- oder Typ-Fehler festgestellt, off net
sich automatisch der Texteditor mit dem Programmcode, plaziert den Cursor an der fehler-
haften Stelle undzeigt im Statusbereich die Fehlerposition und-art an:

§ 1 UMDBS - Universal Micro DataB ase System -10] x|

Datei Bearbeiten Modell Fenster  Hilke

i * MML-Modell-Editor [Simulations-Modell] fur Mikro-Simulator

{Alter: THTEGER:;

Hationalitaet: Hationalitaeten;

Familienstand: Familienstaende ;

r: PROB): Berufe;
Arbeitzlosigkeit

{Alter: IHTEGER:;

Hationalitaet: Hationalitaeten;

Geschlecht: Geschlechter:;

Beruf: Berufe): PROB;

AR

Partnermarkt: SET OF Person:

Hilf=-Routinen #

E#H#H#H#H#H##H#H#ﬂ
HHHEHHE

Eﬂ# Zentraler Partner-Markt #iH _ILI
4 4

nicht initialisiert Datei: elprogrammetcompileriumdbsiruntimeiuebungenisimula_1.mml
Fehler in Zeile 142, Spalte & Cursor-Position: Zeile 142 Spalte 5
" arwartet.

Nacdh dem Korrigieren des Fehlers kann das Programm sofort gespeichert und reu Ulersetzt
werden.

Esgibt z.Z. drel Varianten textbasierender Editoren:

o fir MML-Modelle (Simulation, Analyse, Test und Generierung)
» fur Parameterdatenbasen

o fur Zetreihendatenbasen
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4 Editoren

Alle diese Editoren besitzen ein einheitliches Menl "Beabeiten”, mit dem alle Ublichen
Funktionen zur Textbeabeitung aufgerufen werden konren. Aufgrund interner Beschrankung
ist die Funktion "Ruckgangig" nur rudmentér vorhanden und hift vor allem, versehentli chen
Datenverlust durch unkeabsichtigtes Uberschreiben beim Kopieren zu vermeiden.

Um das bel Programmtexten sinnvdle Einrticken zu unterstiitzen, werden nach einem <Re-
turn> automatisch so viele Leazeichen wiein der Zeil e davor eingefgt.

Unter dem ebenfall s tberall verfigbaren Menl "Modell" besteht jeweil s die M 6glichkelt, den
gerade dierten Text unmittelbar zu kompili eren ("Initialisieren”). Es ist dabel zu beaditen,
dald damit nur das einzelne Modell initiaisiert wird, wdhrend deselbe Funktion aus dem
Flukdagramm heraus aufgerufen bei erfolgreicher Initialisierung des einzelnen Modus an-
schlief3end auch de Verbindurg zu den Ulrigen Moduen initialisiert. Nadh dem Schlief3en
des Editors ist deshalb gegebenenfall s eine nochmali ge Initi ali sierung notwendig.

Unter dem Menl "Model" stehen ferner Analyse-Funktionen zur Verfligung, die von e je-
weili gen Modellart abhéngen. Einheitlich ist der Mentpunk "Info-Text", der einen kurz ge-
faldten Informationstext in einem zusétzlichen Fenster anzeigt. Beim Parameter- und Zeitre-
hen-Editor konren zudem Monitore asfgerufen werden. Alle Analyse-Funktionen sind nu
nach erfolgreicher Initialisierung des Modus verflgbar.

In alen Editoren stehen im Meni "Datel” Funktionen zum komfortablen Arbeiten mit Inclu-
de-Dateien zur Verfigung. Um direkt aus dem Quelltext eine anzelne Include-Datei zu &ff-
nen, wird der Text-Cursor in der Zeile mit #NCLUDE plaziert und de Datel mit "Aktuelle
Include-Datei 6ffnen” in elnem zusétzli chen Editor gedffnet. Ist das Modell erfolgreich initia
lisiert worden, kann mit "Include-Datel 6ffnen..." eine beliebige untergeordnete Include-Datel
in einem Diaogfenster aus elner hierarchisch angeordneten Liste ausgewahlt werden. Mit dem
Befehl "Alle Include-Dateien einbinden..." wird das Uber mehrere, auch hierarchisch angeord-
nete Include-Dateien aufgeteilte Programm zu einem einzigen Text im Hauptprogramm zu-
sammengefaldt. Die bisherigen Anweisungen #ANCLUDE werden dabel entfernt.

Sowohl der Parameter- als auch der Zeitreithen-Editor besitzen ein weiteres Meni "Generie-

ren.

Im Parameter-Editor stehen umfangreichere Generierungsfunktionen zur Verfligung, die
beim erstmaligen Erstellen des Codes hilfreich sind:

Mit "Tabellenrumpf generieren..." kann de Grundstruktur einer Tabelle inkl. ihrer Subtabel-
len automatisch erzeugt werden. Die notwendigen Vorgaben werden dazu Uber ein Dialogfen-
ster abgefragt.

Sollen Daten aus anderen Programmen bzw. Quellen in Subtabellen Ubernommen werden,
kann der Befehl "Inhalte enfugen..." wertvoll e Hilfe leisten. Dazu missen de Ursprungsdaten
zunadhst in de Zwischenablage von Windows kopiert werden. Dies kann in einem beliebigen
anderen Programm (z.B. Excd) oder auch in einem Texteditor innerhalb des UMDBS mit
"Kopieren" erfolgen. Nadh Aufruf des Befehls kdnnen in einer Dialogbox Vorgaben fur den
Datenimport vorgenommen werden. Z.B. kdnren stérende 100Cer Trennzeichen entfernt und
der nationale Trenner "," fir die Nachkommastellen in den bendtigten Punkt umgewandelt
werden. Besonders wichtig ist die Angabe der Dimensionen, mit denen de fir die Parameter
bendtigten Klammerebenen automatisch erzeugt werden. Bei Einlesen mit "Inhdte enfi-
gen..." bleitben ale Telle des Ursprungstextes unberticksichtigt, die keine Zahlen sind. Damit
kénren bequem komplette Tabellen inkl. Uberschriften und I&li ebigen Trennzeichen impor-
tiert werden.
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4 Editoren

Beim Zeitreihen-Editor kann dazu der gesamte Quellcode des initialisierten Modus voll-
sténdig neu erzeugt werden (ahnlich einem "Pritty Printing"), wobei vom Benutzer tber den
MenUpunk "Optionen" dazu Vorgaben gemadt werden kénren. Auch hier gibt es mit "In-
halte enfligen..." eine sehr komfortable Funktion zum Import aus anderen Programmen.

4.2 Mikroobjekt-Editor

Fir das unmittelbare Beabeiten einzelner Mikrooljekte ist der Mikroohekt-Editor gedadt,
der weitgehend cem Mikrooljekt-Monitor entspricht:

i t UMDBS5 - Universal Micro DataBasze Spstem

Datei Bearbeiten Objekte [nfo Fenster  Hilfe

=10 x|

¥ | Mikroobjekt-Editor Fur Mikro-5Simulator

Daten gesamte Mikrodatenbhasis:
1984
1252778144

Periode:
Seed:

Flasse 1. Ohjelkt:

PERSON =]
HAUSHALT
s hd

2603 Ohjekte

ey 1. Ohjekt:

Attribut 1. Objekt:
[ [naushait
eheparther
lebensparther
mutter

i’ mutterpartner

ey 2. Chjelkt:

844 [ - |

2. Objekt als 1.

Abfrage iibernehmen |
QL -Abfrage:

o 4

Daten 1. Ohjekt Daten 2. Ohjekt

Klasze:

key:

factor:
hausghalt:
ehepartner:
lebenspartner:
muatter:
mutterpartner:
nationalitaet:
geschlecht :

PERSOH

2

4522 ,16839
<326

<844

==

==

==
auzlaendizsch
weliblich

Klasze:

key:

factor:
haushalt:
ehepartner:
lebenspartner:
mutter:
mutterpartner:
nationalitaet:
geschlecht :

PERSOH

644

4078 ,08077
<326

<R

==

==

==
au=slaendizsch
maennlich

Im Teilfenster links oben sind Eigenschaften der gesamten Mikrodatenbasis aufgelistet. Zur
Zeit sind des die Angabe der Periode, die die Mikrodatenbasis reprasentiert, sowie an Start-
wert ("Seal") fur den internen Zufall sgenerator, aus dem heraus beim Einlesen die individu-
ellen Zufall sgeneratoren al e Mikrooljekte initi ali siert werden.

Darunter konren einzelne Mikrooljekte tber ihre Klasse und Schlisslnummer (Key) ausge-
wahlt und mit Ihren Attributen angezeigt werden. Attribute, die aif andere Objekte (auch an-
derer Klasen) zeigen, werden rechts aufgeli stet. Die Attribute dieser Objekte konren paral el
im rechten urteren Bereich des Fensters dargestellt werden. Sollen gezielt Mikrooljekte mit
bestimmten Eigenschaften editi ert werden, kann dese Tellmenge tiber MQL-Befehle im Text-
fenster ("MQL-Abfrage:") bestimmt werden (nach Eingabe auf "Abfrage Gbernehmen” klik-
ken).
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4 Editoren

Um einzelne Attribute zu &ndern, wird per Doppelklick darauf ein Dialogfenster gedffnet, in
dem die zulassgen Auspragungen aufgeli stet werden. Uber das Men(i "Objekte" kénren ein-
zelne Objekte auch vdlstandig aus der Mikrodatenbasis entfernt werden. Alle Zeiger auf das
entfernte Objekt werden dabei automatisch auf NIL gesetzt; auf3erdem wird das Objekt aus
allen SETs entfernt. Es ist zu beaditen, dal3 z.B. mit einem Haushalt nicht automatisch auch
die darin befindichen Personen geldscht werden, da diese egenstandige Objekte darstellen,
die weiterhin in der Liste der Klass "Person” 0.&. auftauchen. Soll ein Haushalt voll sténdig
inkl. aler Personen geldscht werden, sollte im linken Teilfenster der Haushalt, im rediten
dessen Personen dargestellt werden. Dann werden zunadhst all e Personen (Objekt 2) gel 6scht;
anschlieffend der dann leere Haushalt.
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5 Monitore

5 Monitore

Monitore dienen dazu, Datenbestdnde interaktiv zu analysieren. Je nach Art des konkreten
Monitors dehen dabel grafische undoder tabell arische Anzeigen zur Auswahl. Die Anzeige
kannin der Regel zusétzlich tber Menubefehle und Dia ogfenster beanfluf werden.

Fir die verschiedenen Arten von Daten stehen innerhalb des UMDBS unterschiedliche Mo-

nitore zur Verfigung:

Mikrodatenbasen: Mikrooljekt-Monitor, M
V erteil ungsdatenbasen: Verteilungs-Monitor
Zeitreihendatenbasen: Zeitrethen-Monitor, Mak
Monte-Carlo-Ergebnise:  Monte-Carlo-Monitor
Parameterdatenbasen: Parameter-Monitor

5.1 Mikroobjekt-Monitor

ikro-Monitor

ro-Monitor

Der Mikroohekt-Monitor dient dazu, de Objekte @ner Mikrodatenbasis einzeln mit ihren
Attributen darzustellen. Die Benutzeroberfladche sieht so aus:

¥ i UMDBS - Univerzal Micro DataBase System -0 x|
Datei Bearbeiten |nfo  Eenster  Hilfe
¥ | Mikroobjekt-Monitor fur Mikro-Simulator -0 x|
Flasse 1. Ohjekt: Key 1. Ohjelkt: Attribut 1. Ohjelkt: Fey 2. Ohjekt:
2. Objekt als 1. | haushalt 844 [« ]
HAUSHALT ieheparther
R RE | lebensparther
Abfrage i.ihernehmen|
M@ Abfrage: 2653 Ohjekte 2 mutter
i‘ mutterparther
-
[« | * | | | |
Daten 1. Ohjekt Daten 2. Ohjekt
Kla=sse: PERS0H - Klasse: PERS0H -
key: 2 key: 44
factor: 4522,16839 factor: 4078 ,08077
haushalt: <326 haushalt: <326
ehepartner: -<844- ehepartner: <2-
lebenspartner: <> lebenspartner: -=<-
mutter: < mutter: <
mutterpartner: <> mutterpartner: <>
nationalitaet: auslaendisch nationalitaet: auslaendisch
geschlecht: weiblich - geschlecht: maennlich -
! ' . ;l_‘ ! . ;l_‘
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5 Monitore

Links oben wird zunddhst die Klase ausgewahlt, deren Objekte untersucht werden sollen. Im
Listenfeld rechts davon de Schlisselnummern dieser Objekte angezeigt. Dort kann ein Objekt
angekli ckt oder auch (tber das PopupMent) anhand seines Schllissls direkt gesucht werden.
Anschlief3end werden links unten de Attribute des gewéhlten Objekts im Klartext angezeigt.

Im zweiten Listenfeld vonredits oben werden de Attribute des gewahlten Objekts (bzw. sai-
ne Klass) angezeigt, die Zeiger auf andere Objekte (auch anderer Klassen) darstellen. Wird
eines dieser Attribute angeklickt, erscheinen die Schlissl der entsprechenden Objekte redhts
davon. Bei SETs kann dann eines davon fir die Darstellung unten rechts ausgewahlt werden;
handelt es sch nur um einen Zeiger auf ein einzelnes Objekt, erscheint dieses automatisch.

Die parallele Darstellung zweier verbundener Objekte alaubt eine rasche Kontrolle der Kon-
sistenz von Daten (z.B. gleiche Ehedauer bei Ehepartnern). Weiterhin wird damit auch ein
schnelles Navigieren duch de Mikrodatenbasis erleichtert, da mit der entsprechenden Be-
fehlschaltflade ("2. Objekt als 1.") das redhte Objekt als Hauptobjekt tibernommen werden
kann. Damit kann z.B. von einem Mann auf dessen Lebenspartnerin und voneiner Person auf
deren Haushalt tGbergegangen werden.

Soll gezielt eine bestimmte Teil gruppe von Objekten urtersucht werden, kann duch Eingabe
einer MQL-Abfrage (ohre Abschlul3lefenl) eine entsprechende Definition vagenommen
werden undmit der Schaltflache "Abfrage tGbernehmen" aktiviert werden. Z.B. liefert "get-
class(Person) | seled (self.Alter = 0)" eine Liste dler Neugeborenen.

5.2 Mikro-Monitor

Der Mikro-Monitor dient dazu, interaktiv eine Mikrodatenbasis bezlglich ihrer Vertellungs-
informationen zu analysieren:

{5
Datei Bearbeiten  Ansicht  Analyze  Fenster  Hilfe
¥ I Mikro-Monitor fiir Mikro-Simulator =] |
MQL-Abfragen: L L + ﬂ
getclass [Person] | select [self.StellungZumHY = HY] | =] [lalter] 1995]
distribution [self. Alter) -| " o S +
Ll_l > | 17] 186650] 0.,6%]
| 18] 527301 0,2%] =
Selektion ibernehmen | | Alles ubernehmen I ‘l | LIJ
alter ool 1995
900 -
500 5 ]
700 - = E——
E00 - [ i S T B M [
500 - |
400
300 ~ ]
200 -
100
0 L] T T LI T L L rrrr UL UL UL BLLL |
17 21 25 29 33 37 41 45 49 53 57 B1 BS B9 73 F¥ 81 85 B9 893
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5 Monitore

Links oben befindet sich ein Texteditor-Fenster, in dem der Benutzer MQL-Abfragen einge-
geben kann. Befindet sich dat nur jewells eine MQL-Abfrage, so wird sie mit "Alles tber-
nehmen" aktiviert. Ansonsten kann aus einem umfangreicheren Text auch ein Teil selektiert
undmit " Selektion tkernehmen™ eingel esen werden.

Das Ergebnis einer solchen Abfrage (meist eine Vertellung) wird im unteren Bereich grafisch
sowie rechts oben als Tabell e dargestellt. Die Darstellung richtet sich nach der Art der Daten.
So werden metrische @ndimensionale Daten automatisch als Histogramm, metrische zweidi-
mensionale Daten als Streudiagramm angezeigt. Fur qualitative Daten (nomina und adinal)
stehen Kreisdiagramm, Saulendiagramm und Stapel sdulendiagramm zur Auswahl.

Uber zahlreiche MenirBefehle und Optionen kann de Anzeige den eigenen Wiinschen ent-
sprechend keanflul@ werden. Zusétzlich kénren Gber das Ment "Analyse" einige wichtige
statistische Kennzahlen angezeigt werden.

5.3 Verteilungs-Monitor

Der Verteilungs-Monitor 8hnelt sehr stark dem Mikro-Monitor, dient jedoch nicht der inter-
aktiven Analyse ener Mikrodatenbasis, sondern der Analyse a@ner Verteillungsdatenbasis, die
im Rahmen einer Simulation entstanden ist. Deshalb sind keine Eingaben vonMQL-Befehlen
maoglich. Statt dessen werden links oben die vom Simulationsprogramm erzeugten Variablen
sowie die verfligbaren Perioden angezeigt und kdnren durch Anklicken ausgewahlt werden.

¥ | UMDRBS - Universal Micro DataBaze System - O] x|

Datel  Anszicht  Analpze  Fenster  Hilfe

¥ | Yerteilungs-Monitor fur Mikro-5imulator - O] x|
wariablen-Famen: Perioden: [F~———---"""""—- Fommm i‘
ALTER é
J 1987 ﬂ
Stellung zum HY
b [Mia.]
33 q
1 gatte
= iy 7
[ Ikind 23 1
[ verwandter 20 41
[ 1 =onstiger 15
10 4
5 .

O -

1985 1995

Der Vortel des Verteillungs-Monitors gegentiber dem Mikro-Monitor besteht darin, dal3 de
immer wieder neue Eingabe von Abfragen entfallt und zudem mehrere Perioden zur verglei-
chenden Analyse nebeneinander dargestellt werden kdnren. Andererseits snd aber keinerlel
nachtrégliche Erganzungen oder Anderungen der Abfragen (aufer z.B. andere Klassenbil-
dung) mehr magli ch.

25



5 Monitore

5.4 Zeitreihen-Monitor

Der Zeitrethen-Monitor erlaubt die grafische und tabell arische Darstellung des Inhalts von
manuell erstellten oder Uber die Simulation erzeugten Zeitreihendatenbasen.

§ 'UMDBS - Univerzal Micro DataBase System - O] x|

Datei  Anzicht  Analyze  Fenster  Hilfe

¥ I Zeitreihen-Monitor fur Mikro-5imulator

Watiablen-Aten:
|Ereignisse =]

Variab_'EH-Na_mE"ﬁ_ 442116 ,84] 490533,62]|
Arbeitslosigkeit i’ | 1986 598011,89] 478611,14]
Ausscheiden 119867 607945,71] 659132,33]|

BildenNLG Frau |1988 611546,88| 476469,49]
BildenNLG Mann 11080 o081 ROl 10805 n.:;lll
EWBFrau = [« »

Geburt Kind [1000]
Heirat Frau E=10]n]

700 A,
B00 =
| \
500 474‘
o
400
300

200
100 —

85 88 &7 83 839 90 91 S92 93 94 895

_|

+ _______

Links oben sind de verfligbaren Variablenarten aufgelistet. Bel der Simulation werden urter
der Bezeichnurg "endagen” die InterfaceVariablen vom Typ OUTPUT aufgeli stet, urter "Er-
eignise"’ die Uber den MISTRAL-Befehl "EVENT" erfaldten (gewichteten) Haufigkeiten.
Darunter konren de innerhalb einer Variablenart verfligbaren Zeitreihen ausgewahlt werden.
Durch einen Doppelklick werden de Zeitreihen in de Darstellung aufgenommen oder daraus
entfernt. Ein Zugriff auf Befehle bereits angezeigter Variablen besteht tber das Kontextmen(
(rechte Maustaste) der Variablennamen in der Grafiklegende.

Die letzten beiden hinzugefligten Variablen (in der Legende mit rotem Strich gekennzeichnet)
konnen wahlweise aich in eéinem Streudiagramm darstellt werden.

5.5 Makro-Monitor

Der Makro-Monitor dient ebenso wie der Zeitrethen-Monitor zur Darstellung von Daten aus
einer Zeitreihendatenbasis. Sein Schwerpunkt liegt jedoch auf der schnellen, ausschliefdlich
tabell arischen Anzeige dler Variablen einer oder mehrerer Perioden:
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5 Monitore

i I UMDBS - Universal Micro DataB aze System
Datei  Anzicht  Fenster  Hilfe

¥ | Makro-Monitor =0

Ferioden: [F———————~ B B A —— + ﬂ

5.6 Monte-Carlo-Monitor

Der Monte-Carlo-Monitor dient dazu, de Ergebnise @ner Monte-Carlo-Simulation darzu-
stellen undzu analysieren. Er ahnelt in gewisser Weise dem Zeitreihen-Monitor.

§ it UMDBS - Universal Micro DataBase System
Datei Anzicht  Beferenz-Zeitieiben  Fenster  Hilfe

¥ i Monte-Carlo-Monitor

wariahlen-Arten; Referenz- Geburt Kind

|Ereignisse Zeitreihen
1885 - 2000

wariahlen-Mamen:

EWBMann 264117,3 242343 .4
Geburt_Einling 307976,6 263873,6
Geburt Kind Durchlaufe: 30 243035,1 186548,4
Geburt Mutter

: . 211331.,3
. Anzeige-Modus: ' =
Geburt_Zwilling x| Konfidenzintervall _le

WHanechalt nalanacaht

[1000]
500

a00

400

300

200

100

g5 86 ©F 8% 89 90 91 92 93 924 85

Kl I
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5 Monitore

Links oben kdnren auch hier die Variablenart und de Variable (hier nur eine!) ausgewahit
werden. In der Grafik werden (optional) ale durchgefiihrten Simulationslaufe gleichzeitig
dargestellt. Die @ngeblendeten farbigen Markierungen kennzeichnen je nach Auswahl entwe-
der das Konfidenzintervall fur den Mittelwert der stochastischen Simulation, den arithmeti-
schen Mittelwert sowie Mittelwert + 1- bzw. 2-ma Standardabweichung fir die konkreten
Simulationslaufe oder die Quartile inkl. Minimum und Maximum dafr.

Redhts oben stehen dese und weitergehende Informationen als Tabelle zur Verfigung. Zu-
sétzlich kénren weitere Informationen in benutzerkonfigurierbaren Reports ausgegeben wer-
den.

Zum automatischen Vergleich mit Referenz-Zeitreihen (z.B. bei der Ex-Post-Simulation de
editen Werte) kann - wie in den FluRdagrammen - eine Zeitreihendatenbasis geladen werden.
Sofern sich dat eine Zeitrethe mit demselben Namen wie die dargestellte befindet, werden
deren Werte in das Diagramm eingeblendet sowie in die Tabelle und de Reports aufgenom-
men.

Zusatzlich konren auch drekt der Zeitreihen-Monitor und der Makro-Monitor aufgerufen
werden. Diese ghaten dann eine Zeitreihendatenbasis mit den Mittelwerten aler Simulati-
ondlaufe.

5.7 Parameter-Monitor

Der Parameter-Monitor dient dazu, de im Parameter-Modu as Text eingegebenen Daten
grafisch darzustell en:

¥ | UMDBS - Universal Micro DataBase System 10| x|
Datei  Anzicht  Analyze Fenster  Hilfe
¥ | Parameter-Monitor fur Mikro-Simulator i ] |
Tahelle: H-Achse: FParameter: Fixwerte:
tod j |alter j |fami|ienstand j geschlecht = maennlich B
Periode = 1985
Subtabellen: 4 von: |60 W [ ledig .
Perioden: 1985 verheiratet
Output-Typ: PROB g R e nwitwet
geschieden |
Text-Darstellung ‘ | meusrer: |maenn|ich j
familienstand: ¥
100
verheiratet LR
50
geschieden /\/\ ,"
50 ‘
40 ;
[
os’ 72 |
20 _\_’_,_\_/—\_P_'-.‘_H_. = o
Se-s-a-d-bts - L
0 1 —  — — — {— i
B0 B2 B4 BE BS FO 72 74 V5 V8§ 80 52 54 S6 58 90 92 24 95 99

Links oben wird de gewilnschte Tabelle ausgewdahlt. Redits daneben wird ein Merkmal fir
die X-Achse bestimmt. Sofern mehr als ein Wert bzw. eine Wertereihe angezeigt werden soll,
kann urter "Parameter” ein Merkmal ausgewahlt werden. Von desem kdnren dann beliebig
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5 Monitore

viele Auspragungen selektiert werden, zu denen jewell s eine egene Darstellung erfolgt. Die
Ubrigen Argumente der Tabelle missen auf einen festen Wert eingestellt werden, der redits
oben eingestellt werden kann.

Bel Anklicken der Schadtflache "Text-Darstellung” werden de Daten in einem getrennten
Fenster in Tabellenform angezeigt, so dal? z.B. genaue Werte dgelesen werden konren.

Der Parameter-Monitor geht jeweil s davon aus, dal3 fur einzelne (bzw. bei X-Achse und Pa-
rametern mehrere) Ausprdgungen der Argumente jewells genau ein Wert (oft eine Wahr-
scheinlichkeit) existiert. Bel einigen Tabellen wird hingegen ein Zufall swert as Input Gberge-
ben undgemald cen in der Tabell e definierten Wahrscheinli chkeiten einer von mehreren mog-
lichen Ergebniswerten zurlickgegeben. Um auch diese Art von Tabellen visualisieren zu kon-
nen, wird dafUr die Richtung der Daten umgekehrt. Dazu werden de mogli chen Ergebnisaus-
pragungen wie @n Eingangs-Argument behandelt, wahrend de egentlich as Inpu vorgese-
hene Zufallszahl durch Wahrscheinlichkeiten représentiert wird, de in der Darstellung as
Ergebnis erscheinen. Diese Anzeigeform wird urterhalb des Tabell ennamens links oben mit
dem Hinweis "Inverser Moduws' verdeutli cht.
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6 Hilfsprogramme

6 Hilfsprogramme

Hilfsprogramme innerhalb des UMDBS dienen dazu, Zusatzfunktionen zu redisieren, de
insbesondere im Zusammenhang mit externen Systemen stehen.

6.1 SOEP-Dictionary-Monitor

Der SOEP-Dictionary-Monitor dient der Analyse der *.dic-Dateien des SOEP, die Metain-
formationen zu den eigentlichen Datenfil es (*.dat) beinhalten. Beim Aufruf ist der Name des
*. dic-Files anzugeben. Danacd ¢ff net sich folgendes Fenster:

¥ i UMDBS - Universal Micro DataBaze Spstem - O] x|
Datei  Fenster  Hilfe

¥ # SOEP-Dictionary-M onitor =|0] x|
Sesamt-Informationen:

Dateiname: C:\ProgrammelCompiler\Umdbs\Runtime\uebungen\Ap.dic i‘
dnzahl der Variablen: 268

Zeilenbreite: 624

4] | LH
“Yariablen-Ramen: “ariablen-Informationen:

APR602 | Wariablen-Hame: APS58 ﬂ
APS603

APLY Beschreibung: Familienstand

APLY Typ: Integer

APGDDN Spalten: 600-601

APG0O02

APGOD3 Buspragqungen:

APB1 1: ¥erh.zusammenlebend

APG2ZS 2: VYerh.getrenntlebend

AP&E01 3: Ledig

APG302 4: Geschieden

APGB03 1 5: Verwitwet -

| A of

Im oberen Bereich werden Informationen zur gesamten Datei angezeigt. Links unten sind alle
verfligbaren Variablen der Datel alphabetisch aufgelistet und konren (immer nur eine) durch
Anklicken ausgewahlt werden. Alternativ kann tbker eine Suchfunktion eine Variable gesucht
werden, de enen Suchbegriff (inkl. Wildcards) innerhalb des Namens, der Beschreibung oder

in den Auspragungen trégt. Die Angaben zur jewell s gewahlten Variable werden redhts unten
dargestellt.

Fur das Einlesen innerhalb eines Generierungsprogramms ist die Angabe der genauen Position
(Spalten) sowie die Kodierung der Auspragungen entscheidend. Zur Erleichterung kann Uler
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6 Hilfsprogramme

einen Befehl (Uber PopupMeni im rechten urteren Fenster) automatisch MISTRAL-Code
der das Erstellen von Import-Routinen wesentlich vereinfacht und Fehler

generiert werden,
vermeiden hilft.

Eine zweite nitzliche Funktion ist die aitomatische Untersuchung der dazugehérigen *.dat-
Datel fur das ausgewdhlte Merkmal. Damit werden de Haufigkeiten angezeigt, mit der die
einzelnen Auspragungen bei den Mikrooljekten innerhalb des SOEP vorkommen. Dadurch

kénren ohre Aufwand wertvoll e V orabinformationen gewonnen werden.

6.2 Datei-Monitor

Der Datei-Monitor dient dazu, strukturierte ASCII-Dateien, insbhesondere solche mit Mikro-

daten, zu urtersuchen.

¥ i UMDBS - Umiverzal Micro DataB aze Spstem

Datei  Fenster  Hilfe

=10] |

¥  Datei-Monitor - O] x|

Dateiname:
Srifke:
Zeilenzahl:
Zeilenlange:

Gesamt-Informationen:

CAProgrammetCompiletUvDESVRuntimetUebungen'p. dat
15314 5 B

12290

1274

Selektions-Bedingung:

Spalten
Yon his Bedingung
5 fe [ S
und | | |: j | Datei durchsuchen
und || - =l |

.......

gewdhlter Datensatz: (ic 1 von 6 > Komplett anzeigen

........

Das Fenster ist im wesentlichen in drei Bereiche untergli edert:

Oben befinden sich allgemeine Informationen zu der gedff neten Datei.
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In der Mitte besteht die Moglichkeit, Datensétze nach einem Selektionsbedingung auszuwéh-
len. Dabei wird vorausgesetzt, dald sich de wesentli chen Informationen zu jedem Datensatz in
jewells einer eigenen Textzelle befinden undin festen Spalten angeordnet sind. Der Benutzer
kann kis zu drel Bedingungen festlegen, de sich auf den Wert bestimmter Spalten beziehen.
Dazu ist zu jedem Attribut die este und de letzte Spalte anzugeben (beginnend mit 1). Das ©
festgelegte Attribut wird mit einem festen Wert verglichen, wobel alle sedhs tblichen Ver-
gleichs-Operatoren zur Auswahl stehen. Werden mehrere Bedingungen angegeben, missen
ale efillt sein, damit ein Datensatz ausgewahlt wird. Gestartet wird de Selektion der Daten-
sétze mit dem Button "Datel durchsuchen".

Im unteren Bereich konren his zu fanf Attribute Gber ihre Spaltenpasitionen festgelegt wer-
den, de fur die zuvor selektierten Datensétze angezeigt werden. Zwischen den Datensétzen,
deren Anzahl unten angezeigt wird, kann mit den beiden Pfeil-Schaltflachen umgeschaltet
werden. Mit dem Button "Komplett anzeigen" wird de gesamte Textzelle des aktuellen Da
tensatzes in einem zusétzli chen Textfenster (zusammen mit Markierungen mit den Spaltenpo-
sitionen) angezeigt.

6.3 Import-Editor

Der Import-Editor dient vor allem dazu, Tabellen, de Uber ein Texterkennurgss/stem (OCR)
eingescannt wurden, aufzubereiten. Die wesentlichen Telle der Funktionalitdt befinden sich
im Meni"Beabeiten”.

RI=F3
Datei | Bearbeiten Fenster  Hilfe
Riickgangig Strg+L
g Buzzchneiden Strg+ ;Iglﬂ
K.opieren Strg+C i‘
Einfugen Strg+y
Lazchen Entf
Alles markieren Strg+a,
SuchensErsetzen... Strg+F
Wieitersuchen Strg+iaf
Gehe zu Zeile... Strg+

Zeige Cursor-Pozition

Markierung bearbeiten "' durch "'0" erzetzen
K.opieren nach Excel "M durch "0" erzetzen
g

"durch "0" erzetzen
" " durch "' ersetzen
" durch " erzetzen

Spalte entfernen...
nichtnumernizche Zeichen entternen
Leerzeichen um eing vermingern
Wortpaare zusammenfassen

Auzrichten nach Spalten
K f
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Dain der Regel verschiedene Telle des Textes unterschiedlich zu beabeiten sind, keziehen
sich de Befehle des Untermenis "Markierung beabeiten” jeweil s nur auf den zuvor markier-
ten Bereich. Hier eine Kurzbeschreibung der verfligbaren Kommandos:

Die funf obersten Kommandas dienen dazu, Umwandungen fir die Weiterverarbeitung
vorzunehmen, de sich einerseits auf die in statistischen Tabellen UHichen Schreibweisen
beziehen undandererseits zur Konwvertierung zwischen Dezimal punk und-komma dienen.

Mit "Spalte entfernen..." kann eine bestimmte Spalte (Spalten-Nr. wird vom Benutzer ab-
gefragt) voll sténdig gel dscht werden. Da jedes Wort (ohre Leazeichen) eine egene Spalte
darstellt, ist zuvor auf eine entsprechende Beabeitung zu aditen (z.B. auch duch das
Scannen hinzugefligte Punkte 0.4 entfernen!).

"nichtnumerische Zeichen entfernen" dient vor alem dazu, Uberschriften oA zu léschen.
Zuvor ist sicherzustellen, dal3 sich in den Zahlen keine solchen Zeichen mehr befinden, de
auf Fehlerkennurgen basieren.

"Leeazeichen um ens verringern" kann va allem dazu genutzt werden, um den GMdichen
Abstand zwischen den 100@r-Stellen zu eliminieren, da diese sonst als zwel getrennte
Zahlen aufgefaldt werden. Dazu wird aus einer Folge von Leeazeichen jewells eins ge-
|6scht. Einzelne Leazeichen verschwinden vdlig, so dald eng zusammenstehende Worter
bzw. Zahlen zu einem Wort werden.

"Wortpaae zusammenfasen” ist eine dternative Moglichkeit, zusammengehdrige Teile
einer Zahl (Trennurg an der 100Cer-Stell e) zusammenzufassen. Dabel werden, beginnend
mit jeder Zelle, die Worter eins und zwel zu einem Wort, ebenso de Worter drel und ver
usw. Dieser Befehl ist deshalb nu dann zu nuzen, wenn alle Zahlen des markierten Be-
reichs aus genau zwel Teil en bestehen.

Mit "Ausrichten nach Spalten” werden alle Worter einer Spalte korrekt untereinander
rechtsbiindg ausgerichtet. Dies hilft auch dabel, kleine "Schmutzeffekte' (z.B. einge-
scannte Punkte oder Kommas) sicher zu erkennen.

Daneben stehen matlrlich auch ale sonst Ublichen Beabetungsoperationen (inkl. Su-
chen/Ersetzen) zur Verfligung.

Der Import-Editor ist fir die Zusammenarbeit mit Excd optimiert. Um einen Bereich dathin
zu Ulertragen, wird er zunachst mit der Maus markiert, mit "Kopieren nach Excd" in de Zwi-
schenablage gestellt und in Excd mit "Einfigen” in einen freien Tabellenbereich kopert.
Beim Markieren ist darauf zu achten, dal3 keine tGberflissgen Leeazeil en mit markiert werden,
dadiese éenfall s nach Excd Ubertragen werden.
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A.1l Installation

Das UMDBS besteht aus ca 90 Dateien der Typen *.dll und *dll (Smalltalk Link Libraries)
sowie aner einzigen Programmdatei umdbs.exe, die sich ale innerhalb eines beliebigen Ver-
zeichnisses befinden missen (z.B. auch auf einer CD-ROM). Das Programm kann einfach
durch Aufrufen der Datei umdbs.exe (z.B. durch Doppelklick im Windows-Explorer) gestartet
werden.

Eine Installation im umfasseenden Sinne (z.B. inkl. Eintrégen in de Registry oder andere Sy-
stemdateien und-verzeichnis) ist nicht notwendig. Zum Einrichten auf einem Rechner mis-
sen nu die Dateien in folgender Weise aif die lokale Festplatte (oder auch ein Remote-
Laufwerk) kopiert werden:

1. Anlegen eines neuen Verzeichnisses (z.B. .\umdbs).
2. Kopieren der Dateien umdbs.exe, *.dll und *dll in deses Verzeichnis.

3. Eswird empfohlen, ein Verzeichnis "daten" 0.4 urterhalb des Install ationsverzeichnisses
anzulegen, des die Daten undMISTRAL-Programme aufnimmt.

4. Optional kann manuell ein entsprechender Eintrag in das Start-Meni vonWindows oder
ein Symbad auf dem Desktop angelegt werden, das mit der Datei umdbs.exe verknipt ist.

Die &tuelle Distribution des UMDBS 18 sich auf nur vier Disketten mit komprimierten
Dateien urterbringen. Verflgbar sind alle Dateien Ulber das Internet unter dem URL

http://mitarbeiter.fh-heil bronn.de/sauerbier/umdbs

Fur den Download ist ein Benutzername und Pal3wort notwendig, die beim Autor erhdtlich
sind. Folgende ZIP-Dateien sind vahanden:

Programm:
umdbs.zip Programm umdbs.exe sowie readme.txt mit Anderungsinformationen
umdbs_sn.zip drei Dateien (n steht fir 1, 2 und 3 mit unveranderlichem Grundsy-

stem aus *.dll und *dl; Aufteilung auf drei Dateien, de jeweils auf
eine Diskette passen

Dokumentation:
dokuzip MISTRAL- undUMDBS-Handbuwch als PDF-Dateien

tutorial.zip integriertes Ubungshandbich (HLP-Datei) inkl. Beispieldateien, de
automatisch in das Unterverzeichnis "uebungen” entpadkt werden

Updates im Rahmen der Produktpflege und -erweiterung bestehen jewell s nur aus einer neuen
Datel umdbs.zip.

Um da UMDBS voll standig nutzen zu kénren, ist eine Lizenzdatei namens "reginfo.ini" er-
forderlich, de interesserten Benutzern kostenlos vom Autor Prof. Dr. Thomas Sauerbier zur
Verfugung gestellt wird (Email an sauerbier@fh-heil bronn.ce). Ohne diese Lizenz ist die Si-
mulation bis maximal 5.000Mikrooljekte mogli ch (keine sonstigen Einschrankungen).

Das UMDBS ist auf jedem System lauffdhig, auf dem Windows 95, 98,NT oder 2000 | &uft.
Der Speicherbedarf auf der Festplatte liegt mit der kompletten Dokumentation kel etwa 15
MB; der RAM-Bedarf im Betrieb hangt hauptsadlich von dr Menge der jewell s verarbeite-
ten Mikrodaten ab (mindestens 64 MB empfohlen).
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A.2 Lizenzrechtliche Hinweise

Das UMDBS ist mit der Programmierumgebung Visual Smalltalk von ParcPlace Digitalk
entwickelt worden. Das System wird gemal3 den Lizenzbedingungen vonVisua Smalltalk nur
mit Runtime-Dateien ausgeliefert, die keine Komporenten der Entwicklungsumgebung bein-
halten. Die Redhte an UMDBS liegen beim Autor Prof. Dr. Thomas Sauerbier.

Das UMDBS darf von berechtigten Nutzern im Rahmen ihrer Forschungsarbeiten verwendet
werden. Dazu wird eine Lizenzdatel erstellt, die auf den jewelili gen Nutzer bzw. das entspre-
chende Forschungsinstitut lautet. Eine kommerzielle Nutzung oder Weitergabe an Dritte be-
darf der ausdrtickli chen Genehmigung des Autors.
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A.3 Grenzen der aktuellen Implementierung

Das UMDBS ist ein System, dessen einfadhe und schnelle Handhabung unter anderem darauf
basiert, dal3 de beabeteten Daten ummittelbar im Hauptspeicher (RAM) gehalten werden.
Entsprechend ist ein grof¥er Arbeitsgeicher sinnvdl bzw. nawendig, um mit gréleren Da-
tenmengen zu arbeiten. Trotzdem sind de Grenzen des aktuellen UMDBS relativ weit gezo-
gen:

» Bezlglich der Anzahl der Mikroobjekte ist bisher keine Beschrankung festgestellt wor-
den; auch mehr as 500.0000bjekte konrten importiert werden. Allerdings limiti ert der
verfigbare bzw. vom Simulator verwaltbare Hauptspeicher die Anzahl der Objekte in
Abhangigkeit von der Anzahl und Art ihrer Attribute (siehe dazu auch das MISTRAL-
Handbwch). Mit 64 MB RAM sollten auch umfangreiche Modelle aif der Basis des So-
ziobkonamischen Panels (SOEP) mit ca 6.000Haushalte verarbeitet werden konren; 96
MB reichen nadh aktuellem Kenntnisgand fur alle Modelle auf Basis der Einkommens-
und Verbrauchsdichprobe (EVS) mit ca 50.000Haushalte aus. Eine Vergrof¥erung des
Hauptspeichers Uber 96 MB hinaus bringen keine Verbessrung. Die Daten des gesamten
Mikrozensus konnen hingegen nicht as eine Mikrodatenbasis mit dem UMDBS verar-
beitet werden. Im Mikroolekt-Monitor und Mikroolyekt-Editor kbnren in den Listen mit
den Objekt-Schlisseinummern nicht mehr als 32.766Mikrooljekte gehalten werden. Mit
Hilfe von MQL-Ausdriicken konren bei Bedarf aber kleinere Untermengen gebil det wer-
den (u.a. auch anhand der Schlisselnummern), die sich dann wieder ohne Einschrankun-
gen beabeiten lasen.

» Textdateien fur den Import konren beliebig gol’ sein. Erfolgreich eingelesen wurde
bisher Datelen mit bis zu180MB Grofe.

» Der erzeugte Report stold ab ca 20 MB an eine Grenze. Dies dirfte jedoch nu bei ex-
trem umfangreichen TraceDateien erreicht werden.
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A.4 Anderungen zu friheren Versionen des UMDBS

Anderungen der Version 3.0 cegeniiber Version 2.0

Generell:
« UMDBSIst jetzt zweispracdhig (deutsch / englisch umschaltbar).

e In der Datel "umdbs.ini" werden Benutzeinstellungen (z.Z. gewahlte Sprache und Default-
Verzeichnis fir Benutzerdateien) abgelegt.

e Zur uneingeschrénkten Benutzung (Simulation vonmehr as 2.000Mikrooljekten) ist eine
Lizenzdatei erforderlich, de fir interesserte Benutzer kostenlos erhéltli ch ist.

* Die Dokumentation wurde eweitert und steht jetzt direkt aus dem UMDBS zur Verfi-
gung.

* VieleVerbessrungen undErweiterungen im Detall .

* An viedlen Stellen wurde die Oberflache mehr oder weniger stark tberarbeitet.

» Verschiedene Erweiterungen in MISTRAL (siehe dazu entsprechende Handbuch).

Neue Werkzeuge:

» Der Datei-Monitor erlaubt die Analyse von Textdateien (insb. mit Mikrodaten 04.).

e Der Import-Editor dient vor allem dazu, per Texterkennurg eingescannte Tabellen (insb.
im Zusammenhang mit Excd) aufzubereiten undzu korrigieren.

Wichtige Erganzungen vorhandener Werkzeuge:

* Vollsténdig Uberarbeiteter Monte-Carlo-Monitor mit umfangreichen, korfigurierbaren
Reports, der Ausgabe von Konfidenzintervallen und aém automatischen Vergleich mit Re-
ferenz-Zeitreihen.

* Deutlich verbessertes Arbeiten mit Include-Dateien, ua.
Zusammenfassen all er Includedateien zu einer einzigen Datel
direkter Aufruf einer untergeordneten Include-Datei
Anzeige der Include-Hierarchie in den Info-Texten

* Verbeszrte Schnittstellen zu Excd (Kopieren vonDaten in beide Richtungen).

» Komfortabler Daten-Import mit automatischer Programm-Generierung fir den Zeitreihen-
Editor.

* SOEP-Dictionary-Monitor mit Gesamtreport zu einer *.dic-Datel.

Sonstiges:
» DasHilfsprogramm DPM S-Parameter-Import wurde - da nicht mehr bengtigt - entfernt.
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